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CP‘S ](7 Reglas del Juego
AN \7@ De 3 a 10 JUGADORES

EL JUEGO

El juego del Bingo es un juego de azar en el que, para poder jugar, requiere:

% Un bombo virtual con 99 bolas.

‘0

» 36 tarjetas de 9 colores diferentes (negro, naranja, amarillo, rosa, rojo, verde,
morado y dos clases de azul). Las tarjetas “cartones” tienen 27 casillas cada
una (15 ocupadas por los niumeros).

¢ Fichas o lapices, para marcar o tachar los numeros.

ANTES DE JUGAR

Primeramente, cada jugador elegira dos cartones del color o colores que quiera.
Una vez que estan todos los jugadores colocados alrededor de la mesa, y preparados
con la ficha o lapiz para marcar, serd el momento de poner en marcha el contador de

numeros aleatorios.

COMO JUGAR

Para empezar a jugar, se pondra en marcha el contador de numeros aleatorios, a
modo de bombo para sorteos, pero de forma virtual.

El juego consiste en ir tachando/tapando los nUmeros que van saliendo, y esperar a
que la suerte acompane para que se completen los dos cartones.

El arbitro llevara la cuenta y apuntard los numeros que van saliendo para,
posteriormente, comprobarlo cuando alguien complete el juego.

Un cartén tiene tres filas horizontales, compuesto por nueve casillas, y en cinco de
ellas estan impresas las cifras. Cuando una fila se completa, se habra hecho Linea. El
primero que lo consiga, debe gritar "Linea”, por lo que el juego se pausara y se
comprobard la veracidad de los numeros. Si todo estd correcto, el jugador sumara
una Estrellita.

A partir de ese momento, cualquier jugador que haga linea no tendra opcidon a
cantarlo, por lo que tendra que concentrarse en buscar el Bingo completando sus dos
cartones.

El jugador que complete los dos cartones, habra hecho Bingo, por lo que tendra que

gritar "Bingo”. Nuevamente, el juego se pausara y se comprobara la veracidad de los
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numeros. Si todo esta correcto, el jugador se proclamara ganador del juego. Ademas,

sumara una Estrellita.

SITUACIONES

- El resto de jugadores que no hayan completado sus cartones, reanudaran el juego vy
seguiran jugando para saber quién es el siguiente en gritar "Bingo”. El que lo haga, se
hard lo mismo de antes, y sera el subcampedn del juego, pero ya no obtendra
Estrellita.

- Y asi, sucesivamente, los jugadores van terminando y se va completando Ia
clasificacion.

- Si al mismo tiempo, dos o mas jugadores cantan "Linea” o "Bingo”, el ganador sera el
primero que lo grite. De esta manera se premia la rapidez, los reflejos y el estar muy

atento a todo.

OBJETIVO

- El objetivo del juego es completar los dos cartones y gritar "Bingo” antes de que lo
haga otro. El que lo consiga sera el ganador.

- El haber logrado una Estrellita por haber hecho Linea, no da ningun privilegio para

ganar el juego.

PUNTUACION FINAL

- La puntuacion final del podio (3 jugadores):

ORO 5 ptos.
PLATA 2 ptos.

- La puntuacion final del podio (4 6 mas jugadores):

ORO 5 ptos.
PLATA 3 ptos.

. BRONCE |1 pto.
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SANCIONES

TARJETA NEGRA

-1 PUNTO EN EL TORNEO
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